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Det finns tva huvudtyper av digital bild, vektorbaserad och
pixelbaserad.

- Vektorbaserade bilder bygger pa en matematisk formel och
kan storlekfoérandras utan att den forlorar i kvalitet och utse-
ende.

- Pixelbaserade bilder bestar av pixlar (picture elements) och
ar i princip sma fyrkanter som har en viss fargnyans.

Denna guide behandlar endast den pixelbaserade bilden. Nar
en bild hamnar i datorn ar den digitaliserad och bestar av pix-
lar. Det finns manga olika kallor att hamta in bilden ifran:

. CD/DVD-skiva

. USB-minne

. Digital systemkamera

. Digital kompaktkamera
. Mobiltelefon

. Scanner

. Extern harddisk

. Internet (webbsida)

Det finns flera olika bildformat (filformat) och jag kommer att
ta upp de mest anvanda.

En del filformat ar forstérande vid komprimering, men man
far en mindre filstorlek och vid vissa anvandningar ar en lagre
kvalitet anda acceptabel.

Forst och framst kan man skilja pa bildformat som anvands for
utskrifter och for visning pa en bildskarm.

Ska man lamna in bilder for tryckning kravs en hogre upplos-
ning och hog kvalitet.

Ska man skriva ut en bild pa fotopapper pa sin skrivare hem-
ma, kan man noja sig med en nagot lagre upplosning och
lagre kvalitet.

Ska bilden endast anvandas for visning pa en bildskarm som
enstak bild eller i ett bildspel, duger en &nnu lagre upplésning
och kvalitet.
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Bildformat
Ej forstorande:

. RAW

. TIF

. PNG

. BMP
Forstorande:

. JPG

For tryckning:

. TIF
. EPS
. PG

FOr Internet och visning pa TV eller dator:

. GIF
. JPG
. PNG

Jag kommer endast att behandla bildformaten GIF, JPG och
PNG.
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Bildformat - fortsattning

CompuServe GIF (CompuServe” Graphics Interchange
Format) anvands oftast for att visa dekorfargsbilder och
illustrationer. GIF kan maximalt innehalla 8 Bitars fargdjup = 256
farger och passar oftast bast till bilder som innehaller mindre an
just 256 farger som teckningar, clipart mm. Ger aven bra resultat
till sma fotografier (thumbnails). Nar du sparar en bild som GIF
kan du ange olika egenskaper for bilden:

. Transparent = genomskinlig bakgrund

. Interlaced - sammanflatad = bilden laddas ner och
blir tydligare gradvis

. Animerad = rorliga bilder

(Kélla: Webdesignskolan)

JPEG (Joint Photographic Experts Group) anvands oftast
for att visa fotografier och andra kontinuerligt tonade bilder.
Till skillnad fran formatet GIF behaller JPEG all farginformation
I RGB-bilder (24 Bitars fargdjup = 16,7 miljoner farger).
JPEG anvander ocksa en komprimering som effektivt minskar
dokumentstorleken genom att identifiera och ta bort data som
inte ar vasentlig for att visa bilden. Nar du 6ppnar en JPEG-bild
packas den upp automatiskt. Eftersom information tas bort
kallas JPEG-komprimering ibland for forlustgivande (lossy). Detta
innebéar att nar en bild har komprimerats och sedan packats upp
igen kommer den inte att vara identisk med den ursprungliga
bilden. Nar du spar en bild i JPEG-format sa bestammer du sjalv
kvaliten, ofta i steg fran O till 10 dar O ger en liten filstorlek men
ocksa samsta visningskvalitet. Aven JPEG bilder kan laddas ner
gradvis som en Interlaced GIF, det kallas d& Progressive JPEG.

(Kélla: Webdesignskolan)

Formatet PNG (Portable Network Graphics) utvecklades
som ett alternativ till GIF-formatet. Alla programtillverkare som
anvander GIF far betala licens till upphovsforetaget vilket medfort
att ett licensfritt alternativ har varit efterfragat. PNG bevarar all
farginformation (24 Bitars fargdjup = 16,7 miljoner farger) och
alla alfa-kanaler i en bild och anvander en forlustfri komprimering
for att minska dokumentets storlek. Nar du sparar en bild i PNG-
format kan du vélja att visa bilden gradvis nar den laddas ned.
Om du vill gora detta markerar du sammanflatad (Interlace).
Du kan ocksa valja en filtreringsalgoritm, som anvands for att
forbereda bildinformationen fér komprimering. (OBS! PNG stods
inte av aldre webbléasare.)

(Kélla: Webdesignskolan)
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Vad ar upplosning?

Detta ar ett svart begrepp eftersom du maste veta vad det ar
for upplésning du menar.

Géller det:

Bildskarmens upplésning (hur den fysiskt ar byggd)
Bildskarmskortets upplésningsinstallning

Bildens upplésning

Skrivarens upplésning

Scannerns uppldsning

Kamerans upplésning

Bildskarmen

De flesta bildskarmar har idag (mars 2011) en upplosning pa
96pixlar/tum. Nagot aldre kan ha 72pixlar/tum. Denna upplosning
ar avhangig av hur bildskarmen rent fysiskt ar konstruerad.
Bildskarmskortet (videokortet) kan stéllas in for olika upplos-
ningar, dvs hur manga pixlar kan visas pa bildskarmen.

Det ar sallan 800x600 anvands idag, mer troligt ar att det ar:
1024x768, 1280x800, 1280x1024, 1600x1280 eller
1920x1200.

Ju hogre upploésning du har stéllt in desto mindre bild visas.

Digitalkameran

En kamera sparar bilden du tar for det mesta i JPG-format med
en upplosning pa 72pixlar/tum. Pixelstorleken pa bilden beror pa
kamerans instéllning, storre bildstorlek ger storre fil.

Kvalitén stalls in och paverkar komprimeringsgrad, men inte
antalet pixlar i bilden.

En 12 Megapixelkamera har ger t.ex. en bild p4 4000x3000 =
12 000 000 (12Megapixlar)

Scannern

Nar du ska scanna in en bild kan du &ndra scannerns uppldésning
och &ven ange hur mycket bilden ska forstoras redan vid inlas-
ningen. Det ar battre att scanna in en bild i en hogre upplésning
och med forstoring for att sedan kunna andra detta i ett bildbe-
handlingsprogram.

Skrivaren
Du kan ju inte andra nagot i skrivaren. Det galler att kopa en
skrivare som kan skriva ut i den kvalitet du vill ha ha.

Bilden

Bildens upplésning kan du andra nastan hur mycket som helst.
Det som avgor vilken upplosning du valjer beror pa vad du ska
anvanda bilden till senare.
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Tips

Under aren har jag jobbat med bilder och last en hel del pa olika
stallen och detta tankte jag forsoka formedla genom ett antal
tips har.

1. Originalbilden

Se alltid till att utga fran den basta bilden, stall in kamera och
scanner sa att bilden redan dar ar s bra det gar. Har du sparat
bilden i ett forstorande format gar det ALDRIG att aterfa den
ursprungliga bilden. S& varje gang du jobbar med en bild for att
andra i den - spara som och lat originalbilden fa vara original.
Naturligtvis kan du gora andringar pa originalbilden som t.ex. ta
bort réda 6gon, justera fargbalans, intensitet och kontrast, men
anvand ALLTID spara som efter dina ingrepp. Originalbilderna
bor du spara och ta back-up pa.

2. Bildens anvandning

Bestam dig for vad du ska anvanda bilden till. Ska den bifogas ett
mail, anvandas i ett aloum, laddas upp pa Internet eller skrivas
ut pa vanligt papper eller fotopapper? Ditt beslut avgor hur och
i vilket format, vilken storlek och kvalitet du ska spara bilden.

Anvandning Uppldsning
Bildskarm, webb 72 eller 96 ppi
Utskrift, enklare tryck 150-180 ppi
Trycksaker, finare 240-300 ppi

3. Nagra anvandara storlekar pa bilden

Du kan naturligtvis skicka och anvanda originalbilden som du
tagit med din kamera, men ar det manga bilder tar det ju tid att
skicka och ta emot.

De flesta bildskarmar har idag 900-1200 pixlars bredd och da kan
du skala ner (andra pixelstorleken) pa din bild innan du skickar
den till detta. Antalet pixlar/tum kan du satta till antingen 72
eller 96. Det senare vardet galler for nyare bildskarmar.

Den kvalitet du valjer att spara bilden i paverkar ocksa hur stor
bildfilen blir. De olika bildbehandlingsprogrammen har lite olika
satt att gradera, men hall dig pa ungefar 60-100% av majlig in-
stallning. Du kan prova dig fram, men 60-100 (i Xnview och GIMP)
och 8 i (PhotoShop, PhotoShop Elements) tycker jag ar ok
Sparar du bilden for utskrift pa fotopapper ska du vélja hégsta
kvalitet.
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Pixelstorlek och utskrift

Megapixlar anger en digitalkameras upplosning

Megapixel ar ett matt med vilket man anger digitalkamerors
upplésning. Vad det handlar om egentligen ar hur manga pixlar
fotot omvandlas till. Ju fler pixlar i desto storre storlek kan bilden
skrivas ut.

Megapixelvardet far du genom att multiplicera antalet pixlar av
bredden och hdjden med varandra:

2.000x3.000 pixlar = 6.000.000 pixlar = 6 megapixel

Det betyder att megapixel ar ett kvadratiskt matt. Dvs dubbelt
sa stor bredd och dubbelt sa stor hojd skapar en fyra ganger sa
stor bild. Darfor ar det mycket liten skillnad mellan foton av 4,5
och 6 megapixel.

2 megapixlar racker till ett vanligt foto i 15x10, 5
megapixlar behdvs for A4.

Numera har kameror séallan under 4 megapixlar. Som du ser i
tabellen nedan ar det fullgott for de flestas behov av utskrift.
Ska du inte ta ut dina foton pa papper alls ar i princip allt dver

2 megapixlar overkill.

Utskriftsformat
TR u-“ﬂefﬁr"ﬂ (i centimeter)
2 ( antal pixiar) 20%x30 | 30x4
10x15 15x 20 (Ad) (A3) 40 x 80 BDxTO
12 Megapixel 4350 x 2500
10 Megapixel 3900 x 2600
8 Megapixel 3500 x 2340
& Megapixel 3000 x 2000
5 Megapixel 2550 x 1500
4 Megapixel 2250 x 1700
3 Megapixel 2050 x 1540
2 Megapixel 1600 x 1200
1 Megapixel 1280 x 960

Mindre bra
(Bwer 120ppi)
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