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FORORD

Upplosning, inom fotografin term som anger hur fina detaljer som maximalt kan aterges med
en fotografisk film. Termen anvédnds ocksa om ett kameraobjektivs forméaga att sirskilja fina
detaljer; jfr upplosningsformaga. For att bestimma en films eller ett objektivs upplosning
anvéander man linjeraster med varierande antal linjepar per mm som kopieras pé filmen resp.
projiceras genom objektivet. Ju finare raster som filmen eller objektivet formar aterge, desto
hdgre ar upplosningen. Som regel kan man siga att filmer med 1&g ljuskénslighet har hogre
upplosning &n filmer med hog ljuskénslighet och att svartvita filmer har hdgre uppldsning dn
fargfilmer. Objektivets upplosning paverkas bl.a. av blandarvalet (bldndare 8 eller 11 ger
normalt den hogsta upplosningen). Jfr skérpa.

[ digital grafisk teknik &r upplosning ett matt pa reproduktions- och utskriftskvalitet, vanligen
angiven i punkter per tum (eng. dpi, dots per inch). En modern laserskrivares upplosning ér
minst 600 dpi och bléckstraleskrivare finns med 1 200 dpi (1998).

2003-03-09 Kdlla Nationalencyklopedin
http://www.ne.se/jsp/search/article.jsp?i_art id=336264
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1 LJUS
1.1 Vad ar ljus?

1.1.1  Synligt ljus, vagldangder

energi farg vagliangd
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Violet
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AM radio (visible spectrum) colours
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Sound
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spectrum colours
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The merging of light emitted from
coloured light sources is an additive
process. All spectral colours and
white light can be created by adding
red, green and blue light.

Yellow
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2 FARGER I DATORN
2.1 Farg pa bildskarmen och utskriven farg
2.1.1 Férg pa bildskdrmen

Begreppet farg har anvénts i den hér kursen enligt foljande:

Kombinationen av fosforpunkter pd datorns bildskdrm eller
blickpunkterna pa ett papper, som uppfattas somfirg.

Vad betyder dé definitionen ’kombinationen av fosforpunkter pa datorns bildskéarm eller
blackpunkterna pé ett papper’? Hur fungerar firg pa skirmen i forhallande till farg i
utskriften?

RGB

) Pa datorn anges fargerna med fargviardena i RGB-systemet. RGB stér for rétt, gront och
| blatt. | RGB-systemet kombineras dessa tre fargade ljus vid olika intensitet och da
\ = 'Z ! skapas de manga olika firgerna pa datorskdrmen.

= &n pixel varje fosforpunkt avger endast en typ av fiirgat ljus. Ljusets intensitet kan varieras
individuellt for de tre fosforpunkter som utgor varje pixel. Kombinationer av dessa tre
fosforfarger, dér varje punkt antingen &r pa eller av, genererar atta grundférger: ’svart”,
= |_ rott, gront, blatt, cyan, magenta, gult och vitt”. Nér alla fosforpunkterna &r pa genereras
gl “vitt” och nér alla dr avstdngda genereras “’svart” (fargen pa en tom bildskérm).

; magantn

V Varje pixel pa en dator med fargskédrm bestér av tre fosforfarger: rott, gront och blatt.

Varje rod, gron eller bl fosforpunkt pé de flesta fargskdrmar kan skapa upp till 256

V'_' . intensitetsnivaer av fosforns firg, beroende pé bildskérmstypen och skirmkortet. Genom
g att variera intensiteten i de tre fosforpunkterna i varje pixel kan en fargskarm visa miljoner

v= . olika farger.
gran

RGB ér ett additivt fargsystem som ldgger till (eller kombinerar) olika intensitetsnivaer av
v= . rott, gront och blatt ljus for att skapa vad som det ménskliga 6gat uppfattar som olika
bid

farger.

v V: ]
L |
ikt

Alla fosiorpunkter pa

Rida fosfarpunkier pa

; .
“evart”

Alln fostorpunkter av
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2.2.2 Farger vid utskrift

= i‘ CMY/CMYK

& Pa skrivare med tva blackpatroner anges fargerna med fargvirdena i CMYK-systemet.

— CMYK stér for cyan, magenta, gult och svart. | CM YK kombineras dessa blackfarger,
sa att de genererar olika farger pa utskriften. Skrivare med en blackpatron anger firg
med fargvirdena i CMY-systemet (cyan, magenta och gult)

Den svarta blackpatron som medfoljer skrivaren ger svart bléck. Fargpatronen som
medfOljer skrivaren innehéller lika stora méngder av blackfargerna cyan, gult och
magenta. Nar dessa tre blackfarger kombineras, skapas pixel av atta basfarger: “svart”,
rott, gront, blétt, cyan, magenta, gult och vitt”. Det finns inget black som ger vitt”.

(Hér anvénds papperets firg.) [ den hir handboken anvénds begreppet sammansatt svart
for den firg som uppstér ndr black i cyan, gult och magenta blandas.

-
=1

1]

Genom att variera méngden black som anvinds pa sidan och genom att kombinera de
. atta basfargerna i en méngd olika punktmdnster kan skrivaren generera ett odndligt antal
farger. CMYK-farg (i skrivare med tvd patroner) ar ett subtraktivt system som
absorberar (eller tar bort) en del av ljusets vaglangder och reflekterar de dterstaende, s&
+ attdet ménskliga 6gat uppfattar olika farger pa sidan.

R
PErR
e
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3 BILDER

3.1 Olika typer av bilder

Uppldsning DPI-P
Bltmapp och ve

Grafik som framstélls pa en dator bestar huvudsakligen av tva typer:

Vektorgrafik dr uppbyggd av linjer och kurvor som definieras med hjélp

av matematiska objekt som kallas ’vektorer”. I en vektorbild beskrivs bilden
utifran sina geometriska egenskaper. Bokstaven ”A” i exemplet ovan ar till
exempel uppbyggt av en matematisk definition av en cirkel med en viss radie, ett
visst ldge och en viss farg. Du kan flytta bokstaven, dndra storlek pa det och
dndra fargen utan att bildkvaliteten forséimras.

Exempel pé vektorgrafik dr tex ’Clipartbilder” som anvénds i olika typer av
program.

Bitmappgrafik som bestér av ett stort antal punkter sk bitmappar”,

kallas ocksa for punkt- eller rastergrafik. I dessa bilder anvénds ett rutndt med
fargpunkter som brukar kallas pixlar for att representera bilderna. Varje pixel
har tilldelas en plats och ett fairgvérde. Bokstaven ”A” i exemplet ovan som en
punktbild &r alltsd uppbyggt av en hel mosaik av pixlar. Nér du arbetar med
punktuppbyggda bilder redigerar du allts pixlar snarare &n objekt eller former.

OBS! Eftersom bildskdrmar aterger bilder med hjélp av ett raster visas bade
vektor- och punktinformation som pixlar pa skdrmen, for att se skillnaden i
kvalitet kan du dé tex skriva ut ditt jobb. Vid utskrifter blir punktuppbyggda
bilder ”suddiga” och lite oskaprpa medan vektorbilder blir skarpa och tydliga.

. Copyright Torsten Nilsson
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Vektorbild

Fordelen med vektorgrafik ér att de r skalbara utan att tappa kvalitet. Du kan
alltsa forstora och forminska bilden utan synbar forsémring. Lagringsstorleken ar
ocksé liten for vektorbilder jamfort med bitmapbilder. Vektorgrafik anvands
framfGrallt till utskrifter och trycksaker for att fa skarpa och tydliga kanter/konturer
pa texter, logotyper etc.

Nackdelen med vektorgrafik &r att den inte kan anvéndas till tex fotografier eftersom
de innehaller f6r mycket farginformation. Vektorgrafik anvénds alltsa framfor allt till

tecknade illustrationer.
Exemplen nedan visar vektorgrafik 1 originalstorlek 100% och i fyra géngers
forstoring.

100 % 400%

L7

@l

(N
Bitmappbild

En bitmappbild dr som namnet anger uppbyggt av ett stort antal bitmappar/punkter.
Varje punkt innehéller farginformation. Ju storre bilden dr desto fler punkter bestar
den av. Bitmappbilder dr upplosningsberoende, vilket innebér att de bara kan
innehélla ett visst antal pixlar. De kan dérfor forlora skdrpa och ge ett taggigt intryck
pa skdrmen om de forstoras eller om de skrivs ut med ldgre uppldsning &n vad de
skapades for.

Om en bitmappbild forstoras s laggs normalt inte fler punkter till for att ticka den
forstorade ytan, varje punkt blir istéllet storre. Det gor att bilden blir ’grynig” och ser
samre ut. For att motverka det anvénder bildbehandlingsprogrammen sk
“Interpolering” vilket innebér att det fyller ut med pixlar i liknande farger for att
tacka den forstorade ytan. Resultatet blir oftast suddigt” som du kan se i exemplet
nedan i 100% och med fyra géngers forstoring.

100% 400% (utan interpolering)  400% interpolerat

a AN AT
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Upplosning DPI-PPI

PPI eller DPI?

En bitmappbild &r uppbyggd av pixlar (sdgs komma fran eng. ”Picture Element”).
Pixlar uppstar vid inldsning och lagring av bilder digitalt och &r smé kvadratiska
bildelement i olika toner. En bitmappsbild 4r alltsd egentligen uppbyggd av massor av
mosaikbitar!

Enheterna som anvinds &r PPI (pixels per inch) och DPI (dots per inch). I
vardagsslag anvinds bagge termerna dd man avser samma sak. Egentligen avser PP1
hur ménga och hur sma pixlar en bild dr uppbyggd av medan DPI beskriver
utskriftsupplosning pa skrivare, fotosittare etc.

En bild med méttet 1 gédnger 1 tum (2,54 cm) och uppldsningen 72 ppi innehéller till
exempel 5 184 pixlar (72 pixlars bredd ganger 72 pixlars h6jd =15 184). Om
samma bild har uppldsningen 300 ppi innehaller den totalt 90 000 pixlar! Fyra
génger hogre upplosning ger alltsd 16 génger fler pixlar.

72 dpi3528 pixlar 300 dpi60900 pixlar

e ¥ e ¥

Lagringsstorlek
Om man anvéander for 14g upplosning i en tryckt bild blir resultatet pixelering.
Det innebdr att bildens far stora grovkorniga pixlar:

Om man anvénder for hog uppldsning, pixlar med mindre storlek &n vad skrivaren/
fotosdttaren klarar okar filens storlek. Dessutom kan ju inte skrivaren dterge den
hogupplosta bildens detaljskérpa.

Ténk pa att lagringsstorleken 6kar 4 ginger nér bilden dr dubbelt sa stor eller har
dubbelt s& hdg upplosning. Det beror ju pa att bilden inte bara blir dubbelt sa bred
utan dven dubbelt sd hog!

Dubbel storlek innebér egentligen 4 génger storre bild

. Copyright Torsten Nilsson
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I'exemplen nedan ser du hur storleksforhillandena vid lagring 6kar om bilden har
hogre upplosning. Exemplet giller de tre bilderna pa 6rnen nedan och avser lagring i

okomprimerat format

Upplosning Lagringsstorlek — Lamplig upplosning for:
72 dpi 364 KB Bildskiirm, web
150dpi 1564 KB Utskrift (600 dp1)
300dpi 6239 KB Trycksaker
Skirmupplosning

DPI 4r dven ett matt for att ange bildskdrmens upplosning. Det ar speciellt viktigt om
du forbereder bilder for presentation pa bildsskédrm, tex websidor/hemsidor.

De flesta nyare skdrmar har en upplosning om ungefar 96 dpi, men vissa éldre
Macinstosh-skérmar har 72 dpi.

En lamplig upplosning for websidor dr alltsd 72-96dpi.

I Photoshop och i vissa andra program visas bilder i olika storlekar pa bildskdrmen
och vid utskrift/tryck. Om bildens upplosning &dr hogre &n skarmens upplosning ser
bilden storre ut pa skdrmen én vid utskrift. Om du till exempel visar en 15 ganger 10
centimeter stor bild med upplosningen 150 ppi pa en skérm med uppldsningen 72
dpi sd kommer bilden att se mer &n dubbelt sé stor ut pd skirmen &n den faktiska
utskriftstorleken i centimeter! Eftersom skdrmen bara klarar att visa 72 pixlar pa 1
tum krévs det drygt 2 tum for att visa de 150 pixlar som utgér bildens bredd/hd;d.
(Tum =Inch =2.54 cm).

Exemplen nedan och pé foljande sidor visar samma bild i 3 olika upplésningar
men med samma utskriftstorlek; 15x10 cm. I det forsta exemplet stimmer
storleken pa skidrmen ganska bra med verkligheten just dirfor att bilden uppldsning
ar densamma som bildskdrmens.

72 dpi, 420x315 pixlar, 15x10 cm

. Copyright Torsten Nilsson 11
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150 dpi, 880x660 pixlar, 15x10 cm (bilden &r beskuren)
Hir ser bilden dubbelt sa stor ut pd bildskdrmen &n vad den i verkligheten &r.

300 dpi, 1760x1320 pixlar, 15x10 cm (bilden dr beskuren)
Hiér ser bilden 4 ganger storre ut pa bildskédrmen én vad den i verkligheten ar.

. Copyright Torsten Nilsson 12
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4 DIGITALA BILDER
4.1 Digitala bilder
4.1.1 Bildtyper

De bilder du anvénder 1 datorn méste géras om till digital form om de inte dr
vektorbaserade bilder dvs. bilder som byggs upp genom matematiska formler.
Dessa vektorbaserade bilder har ingen upplosning och kan dérfor forstoras och
forminskas utan kvalitetsforsdmring. Allaandra bilder maste goras om till digital form
vilket innebér att bilden kommer att besta av ett antal sma fyrkanter
som kallas pixlar (bitmappade bilder &r samma sak).

Adobe Photoshop 6.0 arbetar med bitmappade bilder.

Detta innebir att om du forstorar en bild sa forstorar du
ocksé dessa pixlar och kvaliteten pa bilden for-sémras snabbt.
Man ser pixlarna, linjer och detaljer blir taggiga; man sager att
bilden har pixelerat. Se exemplet hér bredvid.

Man miter antalet pixlar per tum. Méngden pixlar som far plats
pé strickan en tum kallas upplosning. Ju fler pixlar desto hogre
upplosning och desto béttre kvalitet pd bilden.

Men om det nu vore sd enkelt... Det finns nimligen flera sorters
upplosning vilket stiller till forvirring. (kommer ldngre fram i
kursen)

4.1.2 Bildskarmens upplésning
Nér man talar om uppldsningen hos en bildskérm anger man hur manga pixlar som
totalt visas pa bildskéirmen. Ar din bildskirmsuppldsning instilld pa 800x600 innebir
detta att det finns 800 pixlar pa bredden och 600 pa hdjden totalt. Ar din bildskirm
en 15-tumskéirm, vilket innebér att bildbredden 4r ca 12 tum och héjden 9 tum, téar
du en bildskdrmsuppldsning pa ca 72 pixlar per tum. Detta innebér att en bild aldrig
kan visas pd skidrmen 1 battre upplosning dn ca 70-80 pixlar/tum. Darfor ser t.ex.
linjer "taggiga” ut pa bildskérmen.

Beroende pd hur mycket ditt grafikkort klarar kan du stélla in hur minga farger som
skall visas pa skdrmen: 256, 64 000 eller 16,7 miljoner. Detta géller alltsa
bildskdrmen och har ingenting med farger i tryck att géra. Vektorbaserade bilder eller
bokstédver, som alltsa inte har nigon upplosning, skulle aldrig kunna visas pa
bildskdrmen om de inte tillfélligt omvandlades till pixelbaserade bilder. Detta sker
genom speciella program (for bokstdver vanligen Adobe Type Manager) men nér de
sedan sparas pa harddisken sker det i vektorformat.

Beroende pa vad ditt grafikkort klarar kan du stélla in bildskdrmens upplds-ning hogre.
Det innebiér att fler pixlar kan visas pa bildskidrmen varfor bilderna visas 1 en nagot béttre
kvalitet, men i mindre storlek.

Alltsa: Bildskirmens upplosning ir en sak for sig! Den har inget att
gora med hur utskriften blir.

ll Copyright Torsten Nilsson 13
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4.1.3

4.1.3.1

4.1.3.1

Bildupplosning

Svartvita halvtonsbilder

Varje pixel har ett ljusvéirde som beskrivs i datorn med 4tta bitar (ettor eller

nollor). Man far pa sa sitt 256 kombinationer (2%) eftersom dessa ettor och
nollor kan kombineras pa s& manga sitt. Kombinationen 0 betyder inget ljus
dvs. svart och kombinationen 256 blir helt vitt. Daremellan har man da alltsa
olika toner av gratt.

Eftersom en svartvit bild kan beskrivas pa detta enkla sitt med alla tonvéarden
i form av 8 bitar sdger man att den har bitdjupet 8 bitar.

Fargbilder

Fargbilder delas upp i grundfirger. En RGB-bild bestér av tre farger: rott, gront
och blatt och varje farg (kanal) méste delas upp i tonsteg for sig. Det innebér att
en RGB-bild har bitdjupet 24 (8+8+8). RGB-bilder 4r avsedda att visas pa en
bildskérm eller TV. Varje pixel kan alltsé visa 256 nyanser i r6tt, gront och blatt vilket
ger alla farger.

En CMYK bild 4r en fargbild avsedd att tryckas. Den delas upp i cyan,
magenta, gult och svart i totalt fyra kanaler. En CM YK bild har alltsa bitdjupet
32 (8+8+8+8).

En RGB-bild tar upp tre ganger s& mycket minne som en svartvit bild. En
CMYK-bild tar upp fyra gdnger sa mycket.

ll Copyright Torsten Nilsson
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4.1.3

4.1.3.3

Bildupplosning
Raster

For att kunna aterge tonskalan 1 bilden vid tryck méste bilden rastreras. Om
man inte gjorde det skulle bilden forvandlas till en enda smet. Vad ar dé ett raster?
Det dr ett sétt att 16sa upp bilden i mycket smi punkter som dr olika stora.
Storleken pa varje enskild punkt avgor tonen 1 bilden. Tryckfargen fordelas 6ver
punkternaiett jimnt lager men eftersom punkterna ar olika stora limnar en liten
punkt bara lite farg till papperet medan en storre punkt limnar mer farg. Ju mindre
punkterna dr desto ljusare blir bilden. De stora punkterna ger mer férg till
papperet och utgdr dirfor de morka delarna i bilden.

Avstandet mellan rasterpunkterna kallas rastertdthet. Ju mindre detta avstand
ar desto béttre kan bildens detaljer dterges under forutsittning att rétt
tryckpapper viljs. Eftersom rasterpunkterna sitter i rader, vanligen 145° vinkel,
méter man avstdndet mellan rasterpunkternas centrum och anger det i linjer per
tum (Ipi).

Dagstidningar trycks i regel med en rastertédthet pa 80-85 Ipi; en tidskrift av
hog klass som trycks pa bestruket papper kan ha en rastertdthet pa 150 Ipi.

En vanlig laserskrivare klarar ca 80 Ipi.
Sjdlva rastreringen sker inte i programmet utan forst nir dokumentet rippas

(RIP &r den dator som gor om postscriptkoden till en pixeluppbyggd bild som
kan skrivas ut pé skrivaren eller fotoséttern i fraga).

. Copyright Torsten Nilsson
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e " . Bilden till vdanster dar utskriven
o R yitoy
s-“c‘:{: med 80 linjer/tum.

y.,_:

e

"ﬁli L] £ ]
«« Nedan visas samma bild utskri-
1 ven med 30 linjer/tum.

.'r.i% et
R

4.1.4 Skrivarupplésning

Hur sma rasterpunkterna kan goras bestdms av skrivarens upplosning. Den vanliga
maéttenheten for skrivare dr punkter per tum det dr alltsa rasterpunkter som avses.
Antalet punkter per tum (dpi) som anges for en bestimd skrivare dr saledes antalet
rasterpunkter per tum.

Idag har en vanlig laserskrivare en upplosning pa 600 punkter per tum vilket i
praktiken innebér att rastertitheten blir ca 80 Ipi. Det ger en kvalitet som motsvarar
tidningstryck. En fotositter diremot skriver ut med en upplosning pa 2 400 dpi vilket
ger en rastertithet pa ca 1501pi. Det ger ett helt annat resultat.

Papperskvaliteten ar av vital betydelse for utskriftsresultatet. Ju hdgre ras-tertdthet
du anvinder desto bittre papperskvalitet maste du anvinda. Du kan ju gora ett
enkelt test. Skriv ut ett dokument som innehéller bilder pa ett vanligt kopieringspapper
(som vanligen anvinds i en laserskrivare) och skriv sedan ut samma dokument pa
ett bestruket papper och jAmfor.

. Copyright Torsten Nilsson 16



Bildbehandling Grunder

4.1.5 Bildupplosning

For att fa in en bild i datorn maste den alltsa digitaliseras, goras om till ettor och
nollor. Detta kallas for bildupplosning eller bara uppldsning. Uppldsningen anges i
pixlar per tum (ppi). (dpi anger skrivaruppldsning, se dito.) Ju hdgre upplosning

desto fler pixlar och desto mer datorminne krévs.

For 14g upplosning ger taggiga bilder, hogre upplosning dn vad skrivaren klarar ar
sloseri med minne och risk for att inte skrivaren klarar av att skriva ut 6verhuvud taget.

Den allra vanligaste fragan i samband med desktop publishing &r: ”Vilken
upplosning skall jag ha?”

Det finns nigra enkla regler och om du foljer dem behover du aldrig stélla denna fraga.

1. Vadar rastertidtheten hos din skrivare? En laserskrivare som klarar 600 punkter
har en rastertéthet pa ca 80 Ipi.

2. Bilduppl6sningen bor vara Rastertitheten ganger 2. Skriver du séledes ut pa en
skrivare med rastertitheten 80 Ipi blir bildupplds-ningen 80 x 2 =160 dpi. Hogre
upplosning ger dig inte béttre resultat.

3. Undvik att forstora bilden i Photoshop, du 6kar bildpunkternas storlek,
upplosningen per tum minskar och bilden pixelerar. Lds in bilden i den storlek du
avser att montera den (se avsnittet om scanner). Forminska brukar ga bra for dé 6kar
duupplosningeni stéllet.

4.  Har duingen mgjlighet att skala bilden i scannern l4s dé in den med forstoringen
1 procent ganger rastertdtheten ganger 2. Ex. Avser du att forstora en bild med 25 %1
Photoshop skall den alltsa l4sas in med bildupplosningen: 1,25 x 80 x 2 =200 dpi.

5. Vilken papperskvalitet tinker du skriva ut pa? Ett bestruket papper ger
bittre utskriftsresultat.

Som du bor ha forstatt av foregaende finns det flera olika sorters upplos-ningar vilket stiller
till en praktfull férvirring.

Enbild med uppldsningen 150 ppi ser precis likadan ut, kvalitetsméssigt, pa bildskdrmen
som samma bild med uppldsningen 80 ppi eftersom bildskar-men bara kan visa ca 72 ppi!
Bildeni 150 ppi visas dock ca dubbelt s stor, alla pixlar méste ju fa plats pa bildskarmen.

Sammanfattning

Bildskirmsupplésning anger hur ménga pixlar som totalt visas pa hela
bildskdrmsytan.

Skrivarupplésning &r hur manga rasterpunkter det far plats pa en tum.

Bildupplésning anger i hur manga pixlar per tum som bilden &r inldst till datorn.
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4.1.6 Bildinlasning CD-ROM

Det finns flera sétt att fa in bilder till din dator. Allt vanligare blir att ta in bilder an CD-
ROM vilket naturligtvis forutsatter att du har en CD-ROM-ldsare i din dator.

Man kan kdpa fardiga bildbibliotek dér bilderna ér helt fria att anvénda.
Dessabildbibliotek brukar vara indelade i kategorier sé att en skiva innehaller

t.ex. landskap, en annan byggnader osv.

Du har ocksé mdjlighet att 1dmna in utvalda fargnegativ och diapositiv av dina bésta
bilder till fotoaftédr och begéra att f4 dem inlésta pd en Kodak Photo CD. I CD-fodralet
far du ocksa med en tryckt bilaga med numrerade miniatyrer av bilderna. Priset
brukar rora sig om ca 5-6 kronor per bild och det gér att ldgga till flera bilder
efterdt om inte skivan r full. Det ryms ca 100 fargfotografie 4 en Photo CD. Varje
bild finns dai fem exemplar (ev. sex om det &r Photo CD Pro) eftersom de dr inlésta i
olika upplosningar. Denna uppldsning anger det totala antalet pixlar som bilden ar
uppbyggd av, bildens format dr ju det samma. Om du har en foto-CD séittiden i
CD-spelaren. Vilj Arkiv/Oppna och leta dig fram till CD-spelaren. Vanligen
har den enhetsbeteckningen D:, men det beror pd hur manga hérddiskar du haridin
dator.

Observera att en del fotofirmor erbjuder sig att 14sa in bilderna CD i samband med
framkallning. Brukar kosta en hundralapp/film och ger for amatorédndamal. Dessa
CD innehaller bara en bild av varje foto!
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4.1.7 Bildinlasning, scanner
Den vanligaste bildinldsaren (scanner) ér en flatbdddsscanner. For profes-sionella
inldsningar anvinds vanligen en trumscanner. Vad scannern gor 4r att den lagger ett
rutnét” ver bilden. Hur stora rutorna blir avgors av upplosningen du vill ldsa in
bilden i. Till alla scanners foljer det med ett program som hanterar inldsningen. Det &r
dock bittre att ldsa in bilden direkt i Photoshop 4n att gd omvégen via ett separat
scannerprogram. Léiser du forst in bilden i scannerprogrammet och sedan 6ppnar
den i Photoshop kan du fa en kvalitetsforsdmring av bilden.

For att 143sa in bilder vdlj Arkiv/Hémta In. Detta géller under forutsittning att din
scanner ar Twain-kompatibel och att du installerat ritt drivrutiner.

Attldsa in bilder med hjdlp av scanner &r 14tt men det finns ett par saker att tinka pa.

1.  Léasinbildeniden storlek du avser att anvénda den. De flesta scannerprogram klarar
att skala en bild.

2. Viljrattupplosning, se sidan 7. Se till att du ldgger bilden rakt i scannern.

3. Vilj, med hjalp av bildramen, den del av bilden som du vill scanna in.
4. Zooma in sma bilder s du ser vad du gor.
5. Tank pa att en fargbild tar flera ganger storre plats &n en svartvit.

Scannerprogrammet talar om hur stor bildfilen kommer att bli. Varfor scanna in 1 farg om
duialla fall tinker skriva ut bilden1i svartvitt?

6. Scannar du in 8-bitars bilder dvs. streckoriginal eller logotyper vilj en hog upplosning,
ca 1 000 dpi for att i storsta man undvika alltfor taggiga linjer. Filstorleken blir inte
avskriackande i detta fall.

7. Se till att hélla glasskivan ren. Ett eventuellt fingeravtryck scan-nas ocksa...

Scannar du in en tryckt bild dr denna redan rastrerad. Det kommer att innebéra att du
lagger ytterligare ett raster pd bilden. Ofta samverkar dessa bigge raster sd att det uppstéar ett
moarémonster, se exemplet till hger. Det kan vara besvérligt att ta bort men prova med att
dndra bildstorleken ndgot. I fortséttningsboken om Photoshop 6.0 beskrivs en metod att komma
till ratta med moarémonster.
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4.1.8

Bildinldasning digitalkamera

En digital kamera ser ut som en vanlig smébildskamera. Skillnaden &r att den
digitala kameran inte arbetar med film. Den 4r en liten dator som digitaliserar bilden i
samma dgonblick som den tas.

De dr &nnu ganska dyra, ca 4 000 kronor f6r en enkel modell med fixfocus. Bilden lagras
1kamerans minne. Hur ménga bilder som far plats dér beror p vilken upplésning man
har valt. Vanligen kan man bara ta ett fatal bilder med hogsta upplosningen vald.

Endel av dessa kameror har mojlighet att anvénda s.k. PC-card, smd minneskort som
man stoppar in i kameran och dér bilderna lagras. Nar kortet 4r fullt stoppar man in ett

nytt.

Kameran ansluts sedan direkt till datorns parallelluttag och bilderna “’tankas” ner till
datorns harddisk via ett speciellt program som foljer med kameran. Dukan tain
bilderna direkt i Photoshop genom Arkiv/Hamta in dir alternativet for
digitalkameran visas, under forutséttning att du instal-lerat kamerans drivrutiner
1 datorn.

Kwvaliteten pa bilderna &r forvanansvart hog dven pa de enklaste kamerorna. Det torde
inte droja lange forrdn denna teknik kommer att bli mycket vanlig och man kan nog lugnt
rdkna med att priserna pa digitalkameror kommer att sjunka betydligt
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4.10 Bildformat

Bildformat &r en standard for hur en bild lagras. Standard innebér ju enhetlighet, men
det giller inte bildformat. Photoshops eget bildformat .PSD kan séllan ldsas av nagot
annat program dn Adobes egna. Photoshop kan l4sa de flesta andra bildformat. Har
man vl lyckats 6ppna en bild i Photoshop kan man enkelt spara om den i ett annat
format eller exportera den.

Bildformatet framgér av bildfilens suffix (efternamn, filtillégg, file extension).
Forsok inte lura” datorn genom att skriva ett eget suffix! Nedan foljer en forteckning
over de vanligaste bildformaten och nédr de anvénds.

TIF Tagged Image File Format (TIFF) ér ett format f6r punktuppbyggda bilder som
de flesta datorprogram kan hantera. Innehaller all fargin-formation i bilden. Detta
format tar stor plats pa hdrddisken men det finns mdjlighet att komprimera bilden
ndgot genom att klicka i rutan LZW-komprimering.

EPS Encapsulated Post Script. Anvinds for vektorbilder och for utskrift pa
postscriptskrivare.

JPG Egentligen JPEG. En forstorande komprimeringsmetod for TIF-och EPS-bilder.
Komprimeringen &r omfattande och en bild sparad i JPG tar bara en brékdel s&
mycket plats som samma bild i t.ex. . TIF-format. Kvaliteten pa bilden blir givetvis
ndgot simre men inte s mycket att den blir dalig. Detta format bor du anvénda for
bilder avsedda att publicera pa Internet. JPG é&r ett 24-bitars format.

GIF  Graphics Interchange Format. Detta format anvands for att fora 6ver bilder mellan olika
typer av datorer t.ex. via Internet. GIF &r ett komprimerat format i ldgena graskala eller
indexerad férg.

Nar duskall spara en bild 1 GIF-format véljer du Arkiv/Spara for webben for att
se hur din bild kan optimeras.

PNG Portable Network Graphics. Nytt format som inte alla dldre WWW-ldsare
klarar. Forlustfri komprimering, 24-bitars format och bakgrundsgenomskinlighet
med jdmna kanter.

PCD Kodak Photo CD.

BMP Windows bitmap. Bilder i detta format tal ej att forstoras eftersom de
omedelbart pixelerar.
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4.11 Lathund
Lathund for limpligaste bildformat med héinsyn till det slutliga indamalet.

Hog utskriftsupplosning (>800 dpi)  TIF for punktuppbyggda bilder

EPS {or vektorbilder
Internet GIF, JPG och PNG
(Eftersom bilderna endast dr avsedda for bildskérm, 1ds in med 1&g upplosning, dvs.
72 punkter/tum)
PostScriptskrivare (<600dpi) EPS eller TIF
Icke PostScriptskrivare Valfritt men ej EPS
Fargseparationer (processférger) EPS f6r vektorbilder
TIF eller.EPS for CMYK
EPS f6r punktuppbyggda bilder i farg
TIF {or svartvita bilder

For att minska en bildfils storlek kan du ev. géra om den till JPG men detta &ren
forstorande komprimering vilket alltid innebdr en kvalitetsforlust.
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5.1

PROGRAM FOR BILDBEHANDLING
Program for bildbehandling

PhotoShop
PhotoShop Elements
Image Ready
PaintShop Pro

Photo Impact
ACDSee

Illustrator

Corel Draw

Arts & Letter

m.fl.
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